Q
Seit vielen Jahren legt die Hermann-Greiner-Realschule bereits ab . H G R

Klasse 5 grof3en Wert auf den Erwerb von Kompetenzen im . Hermann Greiner-
Realschule

Bereich der Medien- und Informationstechnologie. Daftir wurde

die HGR 2022 folgerichtig mit dem Siegel ,Digitale Schule"

ausgezeichnet.

Neben der Vermittlung im Unterrichtsfach IT wird die Anwendung

im sonstigen Fachunterricht integriert. FUr interessierte Schiler -
durfen wir als zertifiziertes Prafungszentrum dariber hinaus den S~——_ -~

internationalen Computerfihrerschein ICDL anbieten. Das IT PrOﬁI der HGR
Besonders stolz sind wir auf die langjahrige und enge Kooperation

und Unterstltzung im Bereich IT durch unseren Bildungspartner H G R
Schwarz.

. Hermann Greiner-
Realschule

Steinachstr. 70
74172 Neckarsulm
07132 38228-0
www.hgr-nsu.de
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\(. Besonderheiten der HGR fur alle

« vertiefte Einblicke in die spannende Welt der Informatik

» gute Vorbereitung auf Berufe mit digitalen Medien

» vertiefte Kompetenzen in den Bereichen Algorithmen und
Programmieren

« sicheren Umgang mit Anwendungssoftware

* inden Klassen 7 bis 10 eine Stunde IT-Unterricht zusatzlich
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. Die IT-Klasse startet in Klasse 7

Ihr Kind lernt einen sicheren und zweckorientierten Umgang mit
Medien zur Unterstltzung und Erganzung des schulischen Lernens
auf einem personlichen Leihgerat. Dadurch kann digitalisierter
Unterricht in jedem Fach stattiinden und wir kénnen weitere
Kompetenzen starken:

deutlich vertiefte Einblicke in die Welt der Informatik

» sehr gute Vorbereitung auf Berufe mit digitalen Medien

« Kompetenzen in den Bereichen Algorithmen und Programmieren
» selbstverstandlicher Umgang mit Anwendungssoftware
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